
二人制審判の取決め輩項

1ポジショニング

①無走者 走者二塁のとき……一塁塁審、三塁塁審と

もに一 二塁の後方ファウルラインの外側に位置す

る。

②走者一塁、一 二塁、 一 二塁、満塁 (フ ォースの状

態)の とき………塁塁審は一塁後方ファウルラインの

外側、二塁塁審は三 二塁間内野内に位置する。

③走者二塁、二 二塁のとき……一塁塁審は一 二塁

問内野内、二塁塁審は三養後方ファウルラインの外

側に位置する。

2_外野への打球の責任範囲

A両方の塁審がファウレラインの外側に位置した場合

①中堅手より向かってtF側の打球…… 業 塁審が打球

の責任を持ち、|]球 を追った場合二塁塁審は内野内

に移動する。

②中堅手より向かって左側のオ]球……二塁塁審がオ∫球

の責任を持ち、打球を追った場合一塁塁審は内野内

に移動(ピ ボットターン)す る。

Bいずれかの塁審が内野内に位置した場合。

B-1 -塁 塁審が内野内に位置 した場合。

①右翼手より向かって右側の打球…………球審が打球

の責任を持つ。

②右翼手から中堅手までの打球…………一塁塁審が打

球の責任を持ち、打球を追った場合二塁塁審は内野

内に移動して、二人市1の 動きになる。

③中堅手より向かって左lelの 才「球…………三塁塁審が

l llら
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打球の責任を持つ。

B-2 二塁塁審が内野内に位風した
'場

rヽ

①中堅手より向かって右側の打球……―  1111か ‖

球の責任を持つ。

②中堅手から左翼手までの ll球 ………■11■ 高か| ト

の責任を持ち、打球を追った場合一塁与:審 は,勺 Tl l

に移動して、二人制のal」 きになる。

③左翼手より向かって左側の打球………球審が11 ltυ ,

責任を持つ。

3ハーフスイングの判定

①フキースの状態にあるとき、左打者のハーフスイン

グの判定は、二 I暴間に位置している :二 塁審判が

イiう 。

②走者が
=塁

および■ =塁のときの右打者のハーフ

スイングの判定は、一 二塁間に位置 している 塁

審半Jが行う。

4 トラブルボール

次の トラブルボールの場合、審判はいい角度をとり

ながらできるだけ近づいて判定する。

①右翼線または左翼線寄りの打球。

②外野手が前itし て地面すれすれで捕る打球。

③外野手が背走するフェンス除の打球。

④野手が集まる打球。
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無走者または走者三塁
外野への打球の際の各審判の責任

(1)祟審は一累および t=1後 方のファウルラインの外側に

'こ
する.

(2) 早旱需は中堅■からイ「貿線寄 りのオリ球に,':任 を持

(3)●
=1旱

rFrは 中堅子から左薬線寄 りのオ1球 に責任を持

(4)球審は外野への打球に対する責fIを持たない.
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走者二塁、二・三塁

外野への打球の際の各審判の責任

(1)一塁塁審は内野内 一 二塁間に位置する。

(2)三塁塁審は二塁後方のファウルラインの外側に位置す

る。

(3)i塁塁審 |ま 中堅手から左翼線寄りの打球に責任を持

(4)一塁塁審は中堅手定位置から有翼手定位置までの打球

に責任を持つ。

(5)球審は右翼手定位置から右翼線寄りの打球に責任を持

`つ

。

□
目



走者一塁、一 日二塁、一 日三塁、満塁
外野への打球の際の各審判の責任

(1)一畢塁審は一塁後方のファウルラインの外側に位置す

る。

(2)二塁塁審は内野内 三 二塁間に位置する。

(3)―塁塁審は中堅手から右翼線寄 りのll球 に責任を持

(4)三塁塁審は中堅手定位置から左翼手定位置までの打球

に責任を持つ。

(5)球審は左翼予定位置から左翼線寄りのオI球に責任を持

rp。

無走者(a)

(a-1)中 堅手より右側の打球を一塁塁審が追わなか

った場合

PI´

打者た者の 塁Ll撃 を確認後 二塁での
｀
プレイに備える I

IB

打球の13方 を確認 半1定 r2/ すみやかに戻 リ ー旱およ

び木塁での
‐
プレイに備える 。

ШB

i掌 方向内野内へ移動 し  1暴での
｀
ブレイに備える

…
.

目

球審

(a-2)中堅手より右側の打球を一塁塁審が追った場合

PL

llイ 走 ″の 1:阿 H:を 確1忍 後 ブレイの状,):を ,1な がら

木liに 戻る. もし Jj者 た者が 累で 1:ま った場合は

‐半
=1審

が戻るまでその場に留まる.

lB

打球を追い その行方を確r tl 半1定 し 返逆j lkを しιなが

ら 'I:に ,て る.

ШB

il:方 rJ勺り′々 の 11史 に移」lJし  14ヽ および 1月 |で の
｀
ブレイにlllえ る

‐
.



無走者 (b)
(b-1)中 堅手 より左側の打球 を

=塁
塁審が追わな″

った場合

PL

本畢含i方内贅′内に入り、 プレイの状 ,,ι を,こ な力【ら i=ら で

の
｀
プレイに備える●

IB

llNluFl● に移動 して ‖者たイの 半触
=|を

ll:,.lし  状 ,'1

により本半での・ブレイに備える・

ll B

ll球 の行方を確 i忍 ■1定 後  バ 方ヽ向内り予内に移 TIJし

■半での ブレイに備える .

(b-2)中 堅手 より左側の打球 で明 らかな長打になる

ため、三塁塁審が追わなかった場合

PL

本半前方内TF内 に入リ ブレイの1人 ルtを 見ながらすべて

の|卜 での ブレイに耐iえ る
‐

.

JB

内りF内 にfZ」 17じ  オ1者 たイの 41111tllを 確 ,認

`′

i=|での
‐
ブレイにllえ る|

IⅡ B

り1球 の行方を確認後  :=:で の プレイに11え る・
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無走者(b)

(b-3)中 堅手 より左側の打球 を三塁塁審が追 った場

合

PL

本塁前方向野内に入リ プレイの状況を見ながら本塁に

戻る。

IB

内野内に移動 し lJ者走者の 一塁触暴を確認後すべての

塁での・プレイに備える
・

。

II B

打球の行方を確認 半1定する。
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走者―塁 (a)
(a-1)中 堅手 より右側の打球 を一塁塁審が追わなか

った場合

PL

本早前方●野内に入リ ブレイの状況を見なから ■ネ

での
｀
プレイにltiえ る

‐
.

IB

打球の行方を確認後、オ]者 た者の 一皐触器を確認し、本

旱での
‐
プレイに備える

・.(‐旱た者のタッグア ップを

見る。)

皿B

:ヽ および一手での プレイに備える
‐
.

(a-2)中堅手より右側の打球を一塁塁審が追った場合

PL

本睾前方1杓 野 I杓 に入り  塁た者の |:早 での 'ブ レイに

備える● もし 本旱でのブレイが生ずることになった場

合は 繁ヽ1く 本暴に戻る.

IB

ll球 の行方を rl,認  判定する。

皿B
‐早ll11に 移plJし  ■、ぉょび =|で のプレイ(11′ 走者の

早触よ卜のI作 ,■ を含む)に lliえ る.( 旱たイのタッグア

ップを,こ る.)llイた者が 1撃へ進むような状況になっ

た場合は  1塁での
｀
プレイに備える

‐
.

走者一塁(b)

(b-1)中 堅手から左翼手 までの打球を三塁塁審が追わ

ない場合

Pl

二塁での
｀
プレイに備 える

・
。

:B

オ]者 た者の 一塁触塁 をIF認後 本畢での

る
。
。 (一塁走者の タッグア ップを見る。 )

・プレイに備え

皿B

打球の行方を確認 i癸  二事での・プレイに備える・

(b-2)中堅手から左翼手までの打球を三塁塁審が追つ

た場合

PL

本塁前方l l17内 に入リ ー塁走者のニネでの・プレイに

備える
｀
。もし 本塁でのプレイが生ずることになった場

合は 素早く本早に戻る。

lB

内野内に移動 し ‐塁走者(‐皐走者のタッグアップを見

る)の 二塁触塁および打 者走者の 累触塁を確認する.そ

の後 プレイの状況を見ながら一 二  1暴での
｀
プレ

イに備える 。

田B

打球の行方を確認 ■l定する。

122



走者―塁 (c)
(c)左翼手より左籠 (左翼線)に 打球が飛んだ場合

PL

二塁ライン上に出て 打球の行方を確認 半1定 後 二塁

での
Ⅲ
プレイに備える

。
。

IB

打者走者の一塁触塁を確認後 プレイの状況を見ながら

一塁および本塁での・プレイに備える
・

。(― 塁走者のタ

ッグアップを見る。)

DIB

―塁走者の二塁触塁を確認後、二塁での
｀
プレイに備える

.t

走者一 。二塁(a)

(a-1)中 堅手 より右側の打球 を一塁塁審が追わなか

った場合

PL

二塁走者の ■墨触畢を確認後 本早での
｀
プレイに備え

る
¨
.■塁た liが 夕 ′グア ップした場合 ■手での・プレ

イに備える
・

.

IB

打球の行方および打著走者の 一呈触暴を確認後 ■塁お

よび―塁での プレイに備える
‐
.プ レイの状況によって

は本塁をカバーする.( =苺 た者の タ ングア ツプを見

る。)

皿B

その後 ブレイの状況
・プレイに備える

‐
。(i

躍なイの 1'卜触
='を

確認する.

を見ながら 111お よび i塁 での

:ヽ光 者のタッグア ップを,こ る。)

(a-2)中 堅手 より右側の打球 を一塁塁審が追った場合

PL

本*前 方内野 村に入り 二塁走者の 1祟 触ネ を確認 し

プレイの lt況 を見なが ら 本塁での プ レイに備 える
‐
。

1堺 走者が タ ックア ソプ した場合 ■11での
｀
プレイに備

える
‐
、

IB

オ1球の行方を確認 判定する.

皿B

弓ヽ とイの 1県 触11を 確認後 プレイの状況 を見なが ら

- 1 1早 での
｀
プレイに

“

1え る
‐
,( ■および |=|

走 イの タ ッグア ソプを見る.)
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走者 一 日二塁 (b)
(b-1)中 堅手から左翼手までの打球を三塁塁審が追わ

なかつた場合

PL

二堤走著の三塁触塁を確認後 本塁での・プレイに備え

る
Ⅲ
。二塁走キがタッグア ップした場合 二塁での “プレ

イに備える
。
.

IB

II者走者の 塁触塁を確認後 二塁および一幸での・プ

レイに備える"。 ブレイの状況によっては本塁をカバーす

る.( 塁走者のタングアツプを|.る 。)

□B

オ「球の行方および、 塁走者の■|卜 触早を確認する。そ

の後、プレイの状況を見なから、 ネ士者の ■11で の
｀
ブレイに備える● (11:ヽ /t者 のタングア ツプを見る。)

(b-2)中 堅手から左翼手までの打球を三塁塁審が追っ

た場合

PL

i半 たイの二塁触塁を確認後 本塁および■撃てのプレ

イに備える.■塁走者がタッグア ップした場合、 1暴 で

の
｀
プレイに備える

‐
.

／

　

　

ヽ

lB

内野内に移動 し  ヽ
=走

者の ittlll祟 およびll者 た者の

果触祟を確認する.その後、プレイの状力tを 1/Lな がら

l iJlで の 'ブ レイにllえ る
‐
.( 塁および i塁

た者のタッグアップを見る.)

皿B

lr球の行方を確認 判定する.
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{c)左賣手より左側(左賣線)に打球が飛んだ場合

PL

三畢 ライン上に出て 打球の行方 を確認 判定後、三塁

での・プレイに備 える・。

13

打者走者の一塁触塁を確認後 本塁での

る・。(一塁走者のタッグアップを見る。)

ⅢB

・ プレイに備え

一塁走者の二塁触塁を確認後 一 二塁での

・プレイに備える"。 (二 塁走者のタッグアップを見る。)

走者一 。二塁(0
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走者 一 日三塁 (a)
(a-1)中 堅手 より右 llIの 打球 を一塁塁審が追わなか

った場合

PL

プレイの状,'`を FLな がら、本離での
‐
ブレイに備える

‐
.

(■ ネた者のタ ソグア ップを見る。)そ の後、 畢́た者の

三塁でのプレイにも備える.

IB

打球の行方およびオ′者t者の一望触星を確認し その後

本ネでの
｀
プレイに術える

‐
.

mB
旱走者の 1掌 触塁を確認し   :旱 での…プレイに備える■

３２
走

(a-2)中 堅手 より右側の打球 を一塁塁審が追 った場

PI´

:半■1に 移_FJし 、 1墨た者の本撃触
=1を

確認後 内り′ll

に入り  =1走 者の i黎および本11での プレイに備え

る .(1半た者のタッグア ップを,こ る.)

lB

オ1球 の′r方 を確認 ll定する.

OI B

:11側 に移Irlし   11た 者の :半 触llお よびオ1者 [粋
の 半触31を 確,ι じ プレイの状力tを ,こ ながら 一 l i

=ヽ

での
｀
プレイに,1え る

・.( 1:走 者のタ ソグア ′プを

'1る

.)

塁(b)

(b~1)中 堅手から左買手までの打球を三塁塁審が追わ

なかつた場合

PL

プレイの状況を見ながら、本塁での・プレイに備える・ .

(三 塁走者のタ ソグア ップを見る。)そ の後 ―塁走者の

二塁での “ブレイに備える
‐
。

13

打球の行方および打者走者の一塁触塁を確認 し 本塁で

の・プレイに備える"。 ( 塁た者のタ ッグア ップを見る。)

皿B

―塁走者の li塁 触望を確認後 プレイの状況を見ながら

一 二 三早での・プレイに備える
。
.

(b-2)中 堅手から左翼手までの打球を三塁塁審が追つ

Pし   た場合

二卑側に移動し、 三塁た者の本塁での “プレイにllえ る・。

(■墨た者のタッグアップを見る。)

その後 プレイの状況を見なから  塁た者の 1境 およ

び本塁での・プレイに備える
・

.

IB

内築F内 に移動 し 一塁走者の 1塁触祟および11者 走イの

學触撃を確認する。ブレイの状況を見ながら  ■

11塁 での・プレイに備える・.

ⅢB

I〕 球の行方を確認 半1定する。
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走者  一 日三塁 (c)
(c)左翼手 よ り左側(左翼線 )に 打球 が飛 ん だ場合

PL

二塁 ライン トに出て 打球の行方 を確認  口1定 後、本塁

での プ レイに備 え る。 (二 塁走者 の タ ッグア ップを見

る。)そ の後 プレイの状況を見ながら 1界での
‐
プレ

イに備える
‐
。

IB

打者走者の 一早触畢 を確認 し 本塁での・ブレイに備え

る
‐
.(―塁走者のタッグア ップを見る。)

II B

‐塁た者の二塁触星を確認 し プレイの状況 を見なか ら

■ 三塁での・プレイに備える
・

.
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走者 二塁(a)

(a-1)中 堅手 か ら右 買手 までの打球 ケ 塁塁書 が追 わ

なか つた場合

PL

本墨での・プレイに備 える
｀
.

lB
ステップパ ックし 打球の行方および打者走 者の一呈触

墨 を確認後  一 二塁での ニプ
レイに備 える

J。
(二 塁走

者の タッグアップを見る。)

III B

二畢走者の ■塁触墨を確認 し その後の・プレイに備 える".

(a-2)中 堅手から右菫手までの打球を一塁塁審が追つ

PL  た場合

キ1者 た者の一塁触塁を確認後 本撃での
‐
ブレイに備え

る
‐
。

lB

打球の行方を確認 判定する.

皿B

内野内にたり込みながら 二塁走者の i早触塁を確認 し

プレイの状況を見ながら 打者走者の  11 1培 での

・プレイに備える 。

(_i星走者のタッグア ップを見る。)



走者 二塁 (b)
(b-1)中 堅手 よ り左側 の 打球 を三塁塁 審 が追 わなか

った場合

PL

本キでの
｀
プレイに備える

‐
.

IB

ステ ップバ ックし 打 者た 者の 早触
`卜

を確認後、プレ

イの状況 を見なが ら 一 i'3で の
‐
ブ レイに付iえ る

・

(1畢走者の タッグアップを見る.)

皿B

rr球 の行方および i睾 せ 考の 111触 音ヽを確 I想 後  1早 で

の プレイに備える
‐
.

(b-2)中 堅手 より左側 の打球 を三塁塁審 が追った場合

PL

'|■
者の 1■llFl早 を確 tl後 、本旱での'ブ レイに耐1え る |

IB

Jlキ光 者の J詢虫黒を確認後 ブレイの ll,,`を 見なから

l i`卜での・ブレイにlliえ る (11ヽ trの タッグ

ア ップを見る )

l]B

オ1球の行 /Jを 確:認 判定する

走者 二塁(c)

(c)右翼手より右側 (右 翼線)に 打球が飛んだ場合

PL

一塁ライン上に出て 打球の行方を確.tW 判定後 本塁

での “プレイに備える
・

.

IB
ステップパ ックし、打者走者の一塁触塁を確認後、プレ

イの状況を見ながら ― ■塁での・プレイに備える・

(二塁走者のタッグアップを見る。)

lD B

二塁での・プレイに備える
｀
。
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走者 二・三塁 (a)
(a~1)中 堅手から右口手までの打球を一塁塁審が追わ

なかつた場合

PL

打者走者の 塁触塁を確認後、本塁での・プレイに備え

る・.

IB
ステ ップパ ックし オ1球 の行方をIIf認後  ― ■撃での

・プレイに備える・ (1塁走者のタッグア ンプを見る.)

ⅢB

三墨での・プレイに備える・.(1*走 者のタッグア ップ

を見る.)

(a-2)中 堅手から右翼手 までの打球を一塁塁審が追つ

PL  た場合

●墨側に移 lJし  1摯走 者の本塁触
=ヽ

および i=ヽ ■者の

三望ll tllを ll認後 本塁での・プレイに備える・ ,(1旱

走イのタングア ツプを見る.)

IB

オ「球の行方を確認 半1定 する。

10B

内り′内に入リ リ1者 た者の 半触
`卜

をfr認 し   1
1旱 での プレイに備える

｀
.

(1果走者のタッグア ップを見る。)
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走者 二・三塁(b)

(b-1)中 堅手より左側の打球 を三塁塁審が追わなか

った場合

PL

本*での
‐
ブレイにltえ る

‐
.(1半 た者のダソグアップ

を見る )
「B

ステ ソブパ ックじ 打者た者の =ヽ触
=|を

確iι後

■|で の・プレイに価える
‐
(1早たイのタッグアップを

,こ る.)

ⅡB

I,球 の行方および l早 た者の■畢触
=:を

“

:,認 後 i暴での
｀
プレイに

“

Iえ る・

(b-2)中 堅手 より左側の打球 を三塁塁審が追った場

Pし

i半 たIの本
=1弯

1半 および iキ た者の i半 lll県 を確 1忍 後

本ポでの・プレイに

“

Iえ る・.(111た 者のタ ソグア ップ

をえる.)

IB

ll者 た者の 11角虫
=Aを

確認 し    l i県 での ブレ

イに創1え る
‐

(i鶏 1走 者のタソグア ップを
'こ

る。)

‖IB

‖球の行方を1作 l tj 判定する。
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走者 二 日三塁 (c)
(c)右翼手より右側 (右 翼線)に 打球が飛んだ場合

PL
―塁ライン Lに 出て オl球 の行方を確認 判定後 本J

での
‐
ブレイに備える

‐
。

IB
ステップバ ックし ォリ者走者の 一零触暴を確認ri ブレ

イの状況を見ながら、一 二塁での・ブレイに備える
・

.

(1撃 走者のタングアツプを見る。)

田B

I星での・ プレイに,1え る
‐
.(=撃走者の タッグア ップ

を見る。)

走者三塁(a)

(a-1)中 堅手 よ り右 側 の打球 を一塁 塁 審 が追 わなか

った場合

PI´

お球の行 方をlll i想 後 ■月1走 者の本塁での・ ブレイに備

えlそ の後ブ レイの 1人 ,,ι を見なが ら■1,で の・プレイに III

える1(1暑 た者の タ ソグア ップを見る。)

lB

11球 の行方を確認 ‖1定 後 すみやかに戻 り  `暑 およ

び本1:で の
｀
プレイに備 える●

lB

I理 方向内野 ●へ移動 し 二塁での・プレイにWiえ る
・

.

(a-2)中 堅手より右側の打球を一塁塁審が追った場合

PI_

打球のイi方 を 1雄:i想 後  i翠 走者の タ ングア ソプを見て

本|:で の
Ⅲ
ブレイに備える

・
.

lB

イl球 を追い その行方をtr・ 認 半1定 する。

ШB

i早 方向内りF内 の中央に移動 し、IIイ 姓 イの   1ヽ|で

の
¨
ブレイに‖iえ る 。



走者 三塁 (b)
(b-1)中 堅手 より左lmの 打球 を 三塁塁審が追わな

かった場合

PL

キ]球 の行方を,雀 認後  iポ /t者 の タ ングアツプを ,こ て、

本半での
｀
プレイに備える

‐
.

IB

内野内に移■Jし  オl者走者の ■触祟を確認後 ― ■
=

での・プレイに備える
‐
.

III B

ll球 の行方をlL認 後  11Rで の・プレイにltえ る
‐

.

(b-2)中 堅手 よ り左 側 の打 球 を二 塁塁 審 が追 った場

PL

lr球 の行方をrF認 後、 1塁 た者の タックア ップを,こ て本

11で の・プレイに備える
・

。その後プ レイの状 ,,1に よって

111での・プレイに備える
‐

.

lB

内野内に移動 し 打 者走者の `議 llヰ をly・ 認後    i
llで の

‐
ブレイに備える

・
.

冊B

41球 の

`i方

を確 ,認 判定する.

走者 満塁(a)

(a-1)中 堅手 より右側の打球 を一塁塁審が追わなか

った場合

PL

i摯走者の本暴lll旱 と 1民 走ヽ 者の■祟ll埋 を確認後 木

墨での “プレイに備える
‐
.

(1早 走者のタノグア ツプを見る。)

IB

II球 の行方を確認後 内野内に入り 打者た者の 場lll

堤を確認 し、   早での 'プ レイに術える
‐
.( 11た

者のタングア ツプを,Lる .)

II B

旱tイの i撃触旱を難:認 し その後 : illでの・プ

レイに11え る
Ⅲ
.(1ホた者のタソグア ップを,こ る.)

(a-2)中 堅手より右側 の打球を一塁塁審が追った場合

PL

i畢 側に移動 し 二塁走者の本撃触営4と  1ヽた 者の i*

触JIを 確認後 本当→での・ブレイに備える
・

.

lB

I]球 の行方を確認 判定する。

ШB

半た者の 1,E触 塁 と打者た 者の 'H触 !果 を確 I忍 し そ

の後   l i躍 での
‐
プレイに備 える

‐
.( 11お よび

1呈 ガ:者 の タ ッグアップを見る。)

154



走者 満塁 (b)
(b~1)中 堅手から左翼手までの打球を三塁塁審が追わ

なかつた場合

PL

三堤たイの本嬌触春と 二塁走者の二旱触界を確認後 本

累ての
‐
プレイに備える・。

(1ネ た者のタッグアップを見る。)

IB

内野内に入り、打者走者の ―早触界を確認後   i墨
での・プレイに備える・。( 丼1走 者の タ ッグア ップを ,こ

る。)

OI B

旱た者の■望触
=:を

確認後  iキ での

る・。(｀1た 者のタッグアップを見る。)

｀
プレイにt llえ

(b-2)中 堅手から左買手までの打球を三塁塁審が追つ

た場合

PL

i塁 似1に 移動 し 二塁た者の本塁触累と二塁た者の 1ネ

触摯を確認 し 本塁での・プレイに備える
‐
。(1暴 走 r・

のタッグアップを見る。)

IB

I●

'F内

に入り  旱走者の 1賀lll'卜 とイ1者走者の 11触

率を確認後  ― l li嬌 での “プレイに備える・.(
早および i黎 走者のタッグアップを兄る。)

IΠ B

オ1球の行方を確認 判定する。
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走者 満塁(c)

(C)中堅手 より左側 (左 買線)に打球 が飛 んだ場合

PL

三塁 ライン上に出て、打球の行方を確認 判定後 本塁

での
・プレイに備える

・
.

(三塁/t●
‐の タッグアップを見る。 )

IB

内野内に入 り、 一塁走者の二塁触塁 と打 者走者の 墨触

塁 を確認後  ― ∫1塁での・プレイに備える・ 。 (― 塁走

者の タッグア ップを見る.)

II B

二旱走者の二墨触塁を確認し、二塁での

る・。(二塁走者のタッグア ップを見る.)

・プレイに備え


